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FIRE FIGHTER 





Midnight. The city sleeps. Suddenly, cries pierce the night: 
“FIRE!” 

“A man's trapped up there!” 

A raging blaze crackles and climbs. A desperate man waves 
his arms and races from window to window, floor to floor. 

His perilous situation looks hopeless. 

Be strong. 

Douse the flames with your hose. Line up your ladder. Save 
him. Keep trying. You're his last chance — his only chance. 








Save him! Rescue the panicked man from the burning 
warehouse. As the fire spreads higher, he climbs a floor at a 
time to escape the blaze. He reaches treacherous heights. 
Only by reaching him with the ladder can he be saved. Put 
out flames with your hose. Race back to the engine, jump on 
and scramble up the ladder. Snatch him from his fiery peril! 
Get moving! 


Insert cartridge in console, label up. Turn power 

switch to on. 

Flip Game Select Lever to choose one of the nine Fire 
Fighter games. 

Game number appears at bottom of screen, right of center. 
Hit Game Reset Lever to begin action. Game begins again 
whenever Reset Lever is tapped. 

Red button on the left joystick will reset game when 
previous game ends. 








adder 


Fire Fighter 


Engine 
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You direct all rescue operations with the left joystick. As the 
game begins, the fire fighter appears on the fire engine. 
Push joystick left (away from engine) and the fire fighter 
hops off his engine. 
Keep pressing left, and he runs across the sidewalk in front 
of the warehouse. 
Stop pushing joystick and the fire fighter 
stands still. 
Push joystick right (toward the engine) 
and the fire fighter turns and runs back 
toward the fire engine. 
Keep pushing right: he'll jump back onto 
the engine. 
Your hose allows you to control the spread of flames or put 
the fire out completely. 
To launch a stream of water: 
The fire fighter must be in front of the warehouse. 
Push the joystick away from you. The longer you push, the 
higher the jet of water goes. Water shoots as high as the 
top windows of the warehouse. It does not reach the roof. 
You have a limited supply of water, Make it count! 





Ladder 


The fire engine also comes equipped with a ladder. The 

trapped man can only be saved from the warehouse, and the 

game won, by using the ladder. The ladder can reach any 

floor of the warehouse except the roof. If the fire fighter 

positions the ladder accurately, climbs it and gets to the floor 

on which the man is trapped, the fire fighter can rescue him. 

e Fire fighter must be on the ground while adjusting the 
ladder. 

® He can only jump from the ladder to the ground when he is 
at the bottom of the ladder. 

To change the angle of the ladder so it will reach different 

floors: 

® Pull the ladder in all the way by holding the red button 

down while pulling joystick toward you. The ladder 

cannot be moved while it is extended. 

Keep holding the red button down. 

To angle the ladder toward the lower floors: lean joystick 

left. 

To angle the ladder toward the upper floors: lean joystick 

right. 

To extend the ladder: Hold red button down while 

pushing the joystick away from you. 

® To pull in the ladder: Hold red button down while pulling 
joystick toward you. 


Practice! 


Climbing the Ladder 

® Extend the ladder until it rests directly against the 
warehouse. 

e Have fire fighter jump back onto the engine by leaning the 
joystick to the right. 

Listen for the sound that tells you he’s leapt aboard. 
e To climb: lean joystick away from you. He'll run to the 
top of the ladder. 





You've won the game when: 
e the ladder has been extended to the floor where the man is 


waiting; 

® the trapped man moves all the way to the right and 
reaches the fire fighter on the ladder; 

® thejubilant song “For He's a Jolly Good Fellow” signals a 
job well done. 


The Fire 
e The Left Difficulty Lever controls how quickly the fire 

spreads through the warehouse. 

e For fast-moving flames: set in position A 

e For a slow and steady burn: set in position B 

© When the fire fighter puts out flames in any or all parts of 
the building, that part of the fire stays out for the rest of 
the game. 
The fire spreads upward in the warehouse. When it 
reaches the top floor, the fire begins to go out on the 
lower floors. Eventually, the flames will die out 
completely and the trapped man will come down from 
the roof. 


Game Variations 

You confront each of Fire Fighter's challenges alone! 

Rescue the man and win the game. 

Game 1: 10-story building. Position the ladder carefully. 
It's tricky! 

Game 2: 9-story building. 

Game 3: 8-story building. 

Game 4: 7-story building. 

Game 5: 6-story building. 

Game 6: 5-story building. 

Game 7: 4-story building. 

Game 8: 3-story building. Move quickly — seconds count! 


Game 9: Begins with a 3-story building. After each rescue, 
another floor is automatically added to the 
warehouse, to a maximum of 10 floors. How fast 
can you move through them all? Use water 
sparingly; your supply must last for all the different 
levels. 


Scoring 

The fastest rescue wins! Keep track of your best time in each 
of the Fire Fighter games. The timer at the bottom of the 
screen lets you know how you're doing. 


Fire Fighting Tips 
® The trapped man stays ahead of the fire by climbing a floor 
at a time. Learn to estimate how fast the fire is moving and 
how quickly he’s moving through the warehouse. Place 
the ladder and have the fire fighter climb so he'll reach the 
man’s floor and rescue him before he moves higher in the 
warehouse. 

® The man in the blazing building checks to see if the entire 
floor below him is still on fire. If it isn't bel move down. 

® When the fire fighter is on the engine, the man in the 

warehouse moves to a window on the right side of the 

building so the ladder can reach him. He may be scared, 

but he isn't stupid! 

Listen for the crackle of the fire. Even if the fire appears to 

be out, it may still be burning. When the fire goes out 

completely, the crackling stops. 
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IMAGIC 
VIDEO GAME CARTRIDGE 
TWO YEAR LIMITED WARRANTY 


Imagic warrants to the original consumer purchaser of this 
Imagic video game cartridge that it will be free from defects 
in materials and workmanship for TWO YEARS from the 
date of purchase. If this cartridge is discovered to be 
defective within the warranty period, Imagic, at its option, 
will either repair or replace this cartridge free of charge, 
upon receipt of the cartridge, postage prepaid, with proof of 
date of purchase, at the following location: 

IMAGIC 
See Enclosure 

This warranty is limited to electronic and mechanical parts 
contained within the cartridge. It is not applicable to normal 
wear and tear and is not applicable and shall be void if the 
defect has arisen through, or the cartridge shows signs of, 
misuse, excessive wear, modifications, or tampering. 

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER EXPRESS 
WARRANTIES OR REPRESENTATIONS. ANY APPLICABLE 
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS, ARE LIMITED TO A 
PERIOD OF TWO YEARS FROM THE DATE OF PURCHASE. 
IMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL, OR 
CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM BREACH OF 
ANY EXPRESS OR IMPLIED W/ARRANTIES ON THIS 
CARTRIDGE. 

Some states do not allow limitations on how long an 
implied warranty lasts or the exclusion or limitation of 
incidental or consequential damages, so the limitations or 
exclusions set forth above may not apply to you. This 
warranty gives you specific legal rights, and you may also 
have other rights which vary from state to state. 





A utiliser avec Le Systeme de 

jeu Atari® Video et les 

Commandes 

manuelles. 

Se joue seul / 

ou à deux. | 
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FIRE FIGHTER 


Il est minuit. La ville est endormie . . . lorsque soudain un cri 
déchire le silence : 

“AU FEU!” 

“Un homme est prisonnier là-haut!" 

Un brasier incandescent crépite et prend d’assaut le 
batiment. L'homme affolé agite les bras pour réclamer du 
secours et se précipite de fenétre en fenétre, d'étage en 
étage. Sa situation périlleuse semble perdue. . . 

Ne vous affolez pas! 

Eteignez les flammes avec votre tuyau d'incendie. Posez 
votre grande échelle. Vous devez le sauver. N'abandonnez 
pas! Vous ètes son seul et dernier espoir. 
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Sauvez ce malheureux! Délivrez-le des flammes. Au fur et a 
mesure que l'incendie se propage de plus en plus haut, le 
pauvre homme paniqué escalade un autre étage pour 
échapper aux flammes. II atteint des hauteurs vertigineuses. 
Pour aller à son secours, vous ne pouvez l'atteindre qu'avec 
la grande échelle. Eteignez le feu avec votre tuyau 
d'incendie. Retournez vite à la voiture des pompiers, sautez 
sur la grande échelle et grimpez dessus. Arrachez cet 
infortuné à son brasier meurtrier! Ne perdez pas de temps! 


introduisez la cassette dans la console, l'étiquette se 
trouvant sur le dessus. Mettez l'interrupteur marche-arrêt 
sur la position on. (marche). 

Actionnez la commande Game Select {sélection de jeu] 
pour choisir l’une des neuf variantes du jeu “Fire Fighter” 
Îles Pompiers). 

Le numéro de jeu choisi est affiché en bas à droite de 
l'écran. 

Actionnez la commande Game Reset {remise à zéro) pour 
déclencher l'action. Pour recommencer la partie, tapez 
légèrement sur la commande Reset. 

Lorsque la partie engagée se termine, utilisez le bouton 
rouge se trouvant sur le levier de commande de gauche 
pour remettre le jeu à zéro. 





Grande 


[7 échelle 


{ 


Réserve 
d'eau 





C'est avec le levier de commande de gauche que vous dirigez 
la totalité des opérations de sauvetage. Lorsque le jeu 
commence, le pompier apparaît sur la voiture des pompiers. 

Poussez le levier de commande vers la gauche (dans le sens 

opposé à la voiture) et le pompier saute de sa voiture. 

Continuez à pousser vers la gauche et il se met à courir sur 

le trottoir devant le bâtiment. 

Arrêtez de pousser sur le levier de 

commande et le pompier s'immobilise. 

Poussez le levier de commande vers 

la droite (vers la voiture) et le 

pompier fait demi-tour et repart 

en courant vers la voiture des 

pompiers. 

Continuez a pousser vers la droite et il 

saute pour reprendre sa place sur la 

voiture. 





A l’aide de votre tuyau d'incendie vous pourrez contenir les 
flammes ou éteindre le feu complètement. 
Pour envoyer un jet d'eau : 


© Le pompier doit se trouver devant le bâtiment. 

Poussez le levier de commande vers l'avant. Le jet d'eau 
pourra s'élancer d'autant plus haut que vous pousserez 
plus longtemps. L'eau peut aller jusqu'aux fenêtres tout en 
haut du bâtiment, mais ne peut pas atteindre le toit. 
Vous disposez d'une réserve d'eau limitée. Utilisez-la à 
bon escient. 


La grande échelle 


La voiture des pompiers est également munie d'une grande 
échelle. Seule l'échelle peut arriver à sauver l'homme 
prisonnier des flammes et vous faire gagner le jeu. Elle peut 
atteindre tous les étages du bâtiment à l'exception du toit. Si 
le pompier pose son échelle de manière correcte, grimpe 
dessus et arrive à l'étage où l'homme se trouve coincé, il peut 
réussir à le sauver. 


© Le pompier doit se trouver sur le sol lorsqu'il pose sa 
grande échelle. 

© Il ne peut sauter de l'échelle au sol que lorsqu'il se trouve 
en bas de l'échelle. 


Pour ajuster l'angle de la grande échelle de manière à ce 
qu'elle puisse atteindre les divers étages : 


+ Rétractez l'échelle de toute sa longueur en appuyant sur le 
bouton rouge sans le relâcher tout en tirant le levier de 
commande vers vous. L'échelle ne peut pas être déplacée 
quand elle est déployée. 


® Ne relachez pas le bouton rouge. 

© Pour incliner l'échelle vers les étages inférieurs, penchez le 
levier de commande vers la gauche. 

© Pourincliner l'échelle vers les étages supérieurs, penchez le 

levier de commande vers la droite. 

Pour déployer la grande échelle, pressez le bouton rouge 

sans le relàcher tout en poussant le levier de commande 

vers l'avant. 

Pour rétracter la grande échelle, pressez le bouton rouge 

sans le relâcher tout en poussant le levier de commande 

vers vous. 


Entrainez-vous! 


Pour grimper sur la grande échelle 


© Déployez l'échelle jusqu'à ce qu'elle repose directement 
sur le batiment. 

® Faites sauter le pompier sur la voiture en penchant le levier 
de commande vers la droite. 

© Guettez le bruit qui vous signale qu'il est retombé dans la 
voiture. 
e Pour grimper, penchez le levier de commande vers 
l'avant. Le pompier escaladera la grande échelle jusqu'en 
haut. 


Vous remportez le jeu lorsque : 


+ La grande échelle atteint l'étage où l'homme attend du 
secours; 

e L'homme prisonnier des flammes arrive tout à fait à droite 
jusqu'au pompier sur la grande échelle; 

® Un air de fanfare bien connu (‘For He's a Jolly Good 
Fellow”) est joué pour saluer l'exploit. 





L'incendie 


Jeu 
Jeu 


Jeu 


+ La commande “Left Difficulty“ (Commande de difficulté de 
gauche) determine la vitesse a laquelle l'incendie se 
propage dans le batiment. 

+ Mettez-la en position A pour des flammes se propageant 
rapidement. 

+ Mettez-la en position B pour un feu plus lent et couvert. 

Lorsque le pompier éteint les flammes dans une partie ou 

la totalité du bätiment, cette zone d’incendie reste hors 

des flammes jusqu’a la fin du jeu. 

+ L'incendie se propage de bas en haut dans le bâtiment. 
Lorsqu'il atteint le dernier étage, il commence à 
s'éteindre aux étages inférieurs. Les flammes finiront par 
mourir complètement et l'homme prisonnier descendra 
par le toit. 


Variantes du jeu 


Vous voila seul confronté aux defis de Fire Fighter. Sauvez le 

prisonnier des flammes et vous remporterez le jeu. 

Jeu 1: Bâtiment à 10 étages. Veillez à bien ajuster la 
grande échelle, ce n'est pas 
facile! 

Jeu 2 : Bâtiment à 9 étages. 

Jeu 3: Bâtiment à 8 étages. 

Bâtiment à 7 étages. 

Bâtiment à 6 étages. 

Jeu 6 : Bâtiment à 5 étages. 

Bâtiment à 4 étages. 

Jeu 8: Bâtiment à 3 étages. Ne perdez pas de temps, 

chaque seconde comptel 











Jeu 9: Le jeu commence avec un bâtiment a 3 étages. Après 
chaque sauvetage réussi, un étage supplémentaire 
est ajouté automatiquement au batiment, ceci 
jusqu'à 10 étages. En combien de temps 
pourrez-vous les gravir? Ne gaspillez pas votre eau; 
vos réserves doivent durer pour couvrir tous les 
niveaux. 


Points 
Le sauvetage le plus rapide remporte la médaille! Notez les 
meilleurs temps obtenus pour chaque jeu de Fire Fighter. Le 
chronométreur en bas de l'écran vous tient informé de vos 
résultats. 


Conseils pratiques de lutte contre l'incendie 


Le prisonnier des flammes leur échappe en grimpant un 
étage à la fois. Apprenez à évaluer la vitesse de 
propagation de l'incendie et la vitesse de l'homme à 
travers le bâtiment. Posez la grande échelle et faites 
grimper le pompier de manière à ce qu'il atteigne l'étage 
où se trouve l’homme et qu'il le sauve avant que celui-ci ne 
gravisse un autre étage du bâtiment. 

e L'homme dans le bâtiment enflammé vérifie si l'étage 

au-dessous de lui est encore entièrement la proie des 

flammes. Si ce n'est pas le cas, il redescend d'un étage. 

Lorsque le pompier se trouve dans la voiture, l'homme 

dans le bâtiment se poste à une fenêtre du côté droit du 

bâtiment de manière à ce que la grande échelle puisse 











l'atteindre. La peur ne lui fait pas perdre la tête! 

© Guettez le crépitement des flammes. L'incendie peut 
paraître éteint et en fait continuer a brüler. Lorsqu’il 
s'éteint complètement, le crépitement s'arrête. 


x = >> 


IMAGIC 
GARANTIE DEUX ANS , 
a DE LA CASSETTE DE JEU VIDEO 
IMAGIC 





Imagic garantit à l'acheteur original de cette cassette de 
jeu vidéo que, pour une durée de DEUX ANS á partir de la 
date d'achat, elle demeurera exempte de tout défaut de 
matière première et de fabrication. Si, avant l'expiration de 
cette garantie, cette cassette se révéle défectueuse, Imagic se 
réserve le choix de soit la réparer soit la remplacer a ses frais, 
et ce des réception, port payé, de la cassette accompagnée 
d'une preuve d'achat à l'adresse suivante: 

IMAGIC 
Voir autres détails ci-joints 

Cette garantie se limite aux piéces électroniques et 
mécaniques renfermées a l'intérieur de la cassette. Elle ne 
s’applique pas a l'usure normale. Elle n'est pas applicable et 
sera annulee si le défaut résulte, ou si la cassette porte des 
traces d'usage impropre ou abusif, de modifications ou de 
manipulation intempestive. 

CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE AUTRE 
GARANTIE EXPLICITE OU DECLARATION. TOUTES 
GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES, Y COMPRIS LES 
GARANTIES DE BONNE VENTE ET D'ADAPTATION AU 
BUT PREVU SONT LIMITEES A UNE PERIODE DE DEUX 
ANS A PARTIR DE LA DATE D'ACHAT. IMAGIC N'EST PAS 
RESPONSABLE DES DOMMAGES SPECIAUX, FORTUITS OU 
INDIRECTS, RESULTANT D'UNE VIOLATION DE TOUTE 
GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE DE CETTE CASSETTE. 

Dans certains Etats américains et pays étrangers, la loi ne 
permet aucune limitation quant a la durée d'une garantie 
implicite ni aucune exclusion ou limitation quant aux 
dommages fortuits ou indirects. Ainsi il est possible que les 
limitations ou exclusions mentionnées précédemment ne 
s’appliquent pas dans votre cas. II est aussi possible que vous 
ayez d'autres droits qui varient selon les Etats et les pays. 








Fur das Atari® Video Game 
System mit steverknüppel 
Reglern. Für 
einen oder 
zwi spieler 
guignet. 








FIRE FIGHTER 


Mitternacht. Die Stadt schläft. Plötzlich gellt ein Schrei durch 
die Nacht: 
“FEUER!” 


“Ein Mann ist dort oben von Flammen umzingelt!” 
Lodernde Flammen prasseln und züngeln nach oben. Ein 
verzweifelter Mann fuchtelt mit seinen Armen und rennt von 
Fenster zu Fenster, von Stockwerk zu Stockwerk. Seine 
gefährliche Lage scheint hoffnungslos zu sein. 

Bleiben Sie stark. 

Löschen Sie die Flammen mit Ihrem Schlauch. Stellen Sie Ihre 
Leiter auf. Retten Sie ihn! Geben Sie nicht auf. Sie sind seine 
letzte Chance — seine einzige Chance! 
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Retten Sie ihn! Retten Sie den von panischem Schrecken 
erfaBten Mann aus dem brennenden Lagerhaus. Wie das 
Feuer sich nach oben verbreitet, steigt er von Stockwerk zu 
Stockwerk, um dem Feuer zu entkommen. Er erreicht 
gefährliche Höhen. Nur wenn er über die Leiter erreicht 
wird, kann er gerettet werden. Löschen Sie die Flammen 
mit Ihrem Schlauch. Rennen Sie zurück zur Feuerspritze, 
springen Sie hinauf, klettern Sie die Leiter hinauf. Entführen 
Sie ihn aus seinem feurigen Gefängnis. Schnell, schnell, 
beeilen Sie sich! 


Setzen Sie die Kassette in die Konsole ein, mit dem Etikett 
nach oben. Schalten Sie den Leistungsschalter ein (ON). 
Den Game Select (Spielwahl)-Schalter auf das gewünschte 
der neun Fire Fighter Spiele schalten. 

Spielnummer erscheint unten am Bildschirm, rechts von 
der Mitte. 

Den Game Reset (Spielriicksetz)-Schalter drücken, um das 
Spiel zu beginnen. Das Spiel beginnt jedes Mal, wenn der 
Reset Schalter gedrückt wird. 

Der rote Knopf am linken Steuerknúppel schaltet das neue 
Spiel ein, wenn das vorhergehende Spiel beendet ist. 





| Leiter 


X Fire Fighter 


\Feuerspritze 


Wasservorrat— Rn a: =" — Zeit 





Sie kontrollieren alle Rettungsarbeiten mit dem linken 
Steuerknüppel. Sowie das Spiel beginnt, erscheint der Fire 
Fighter auf der Feuerspritze. 

Drücken Sie den Steuerknüppel nach links [weg von der 

Feuerspritze) und der Fire Fighter hopst von seiner Spritze 

herunter. 

Sie drücken weiter nach links und er rennt über 

den Gehsteig vor das Lagerhaus. 

Sie lassen den Steuerknüppel los und der 

Fire Fighter bleibt stehen. 

Sie drücken den Steuerknüppel 

nach rechts (zur Feuerspritze) und 

der Fire Fighter wendet sich und 

rennt zurück zur Feuerspritze. > 

Sie drücken weiter nach rechts: er 

springt zurück auf die Feuerspritze. 





Ihr Schlauch gestattet Ihnen, die Verbreitung der Flammen 

zu kontrollieren oder das Feuer komplett zu löschen. 

Und so setzen Sie einen Wasserstrom ein: 

+ Der Fire Fighter muß sich vor dem Lagerhaus befinden. 

+ Sie drücken den Steuerknüppel nach oben. Je länger Sie 
drücken, um so höher geht der Wasserstrahl. Das Wasser 
schießt hoch hinauf, so hoch wie die oberen Fenster des 
Lagerhauses. Das Dach erreicht es nicht. 

+ Sie haben eine begrenzte Wassermenge. Benutzen Sie 
Wasser vorsichtig! 


Leiter 


Die Feuerspritze ist mit einer Leiter ausgestattet. Der vom 
Feuer umzingelte Mann kann nur aus dem Lagerhaus 
gerettet, und das Spiel gewonnen werden, wenn die Leiter 
benutzt wird. Die Leiter kann jedes Stockwerk des 
Lagerhauses erreichen, jedoch nicht das Dach. Wenn der Fire 
Fighter die Leiter richtig aufstellt, sie hinaufklettert und das 
Stockwerk erreicht, auf welchem der Mann eingeschlossen 
ist, kann er ihn retten. 
+ Der Fire Fighter muß auf dem Boden sein, während er die 
Stellung der Leiter ändert. 
+ Er kann nur dann von der Leiter auf den Boden springen, 
wenn er am unteren Ende der Leiter ist. 


Um den Winkel der Leiter zu ändern, um verschiedene 

Stockwerke zu erreichen: 

+ Ziehen Sie die Leiter ganz ein, indem Sie den roten Knopf 
drücken und halten, während Sie den Steuerknüppel zu 
sich zu bringen. Sie können die Leiter nicht bewegen, 
während sie ausgezogen ist. 


+ Drücken Sie den roten Knopf weiterhin nach unten. 

+ Um die Leiter im Winkel auf die unteren Stockwerke zu 
richten: Drücken Sie den Steuerknüppel nach links. 

+ Um die Leiter im Winkel auf die oberen Stockwerke zu 
richten: Drücken Sie den Steuerknüppel nach rechts. 

+ Um die Leiter auszuziehen, drücken Sie den roten Knopf 
nach unten, während Sie den Steuerknüppel von sich weg 
drücken. 

+ Um die Leiter einzuziehen, drücken Sie den roten Knopf 
nach unten, während Sie den Steuerknüppel zu sich zu 
drücken. 


Versuchen Sie es! 
Erklettern der Leiter 


+ Sie ziehen die Leiter aus, bis sie direkt gegen das Lagerhaus 
ruht. 

+ Sie lassen den Fire Fighter zurück auf die Feuerspritze 
springen, indem Sie den Steuerknüppel nach rechts 
drücken. 

+ Achten Sie auf den Ton, der ein Zeichen ist, daß er auf die 
Spritze gesprungen ist. 
© Klettern: Drücken Sie den Steuerknüppel von sich weg. 

Da läuft er bis zur Spitze der Leiter. 


Sie haben das Spiel gewonnen, wenn: 


+ die Leiter bis zum Stockwerk ausgezogen wurde, wo der 
Mann wartet; 

» der eingeschlossene Mann sich ganz nach rechts bewegt 
und den Fire Fighter auf der Leiter erreicht; 

© das frohlockende Lied: "For He's a Jolly Good Fellow” als 
Zeichen zu hören ist, daß die Aufgabe gut gelöst wurde. 


























Das Feuer 


+ Der Left Difficulty (Schwierigkeits)-Schalter kontrolliert, 4 
wie schnell sich das Feuer durch das Lagerhaus verbreitet. 
+ Um sich schnell verbreitende Flammen zu erzielen: 
Position A einstellen 
Um ein langsam fortschreitendes, dauerndes Feuer zu 
erreichen: Position B einstellen 
Wenn der Fire Fighter de Flammen in irgend einem oder 
in samtlichen Teilen des Gebaudes gelëscht hat, ergibt 
sich in diesem Teil kein Feuer, bis das Spiel beendigt ist. 
Das Feuer verbreitet sich nach oben in dem Lagerhaus. 
Wenn es das obere Stockwerk erreicht hat, beginnt das 
Feuer auf den unteren Stockwerken auszugehen. 
Schließlich erlöschen de Flammen komplett und der 
eingeschlossene Mann kommt vom Dach herunter. 


Spielvariationen 


Sie treten jeder der Fire Fighter Bedrohungen allein 

gegenüber! Retten Sie den Mann und gewinnen Sie das Spiel. 

Spiel I: 10-Stockwerk Gebäude. Die Leiter sorgfältig 
aufstellen. Es ist sehr 
heikel! 


Spiel 2: 9-Stockwerk Gebäude. 

Spiel 3: 8-Stockwerk Gebäude. 

Spiel 4: 7-Stockwerk Gebäude. 

Spiel 5: 6-Stockwerk Gebäude. 

Spiel 6: 5-Stockwerk Gebäude. ! 

Spiel 7: 4-Stockwerk Gebäude. ! 

Spiel 8: 3-Stockwerk Gebäude. Schnell bewegen — | 
Sekunden zählen! s 





Spiel 9: Fangt mit einem 3-Stockwerk Gebäude an. Nach 
jeder Rettung wird ein neues Stockwerk 
automatisch hinzugefügt, bis zu einem Maximum 
von 10 Stockwerken. Wie schnell können Sie sich 
durch alle bewegen? Benutzen Sie das Wasser 
sparsam; der Vorrat muß für alle verschiedenen 
Stockwerke ausreichen. 


Punkte sammeln 


Die schnellste Rettung gewinnt! Achten Sie auf Ihre beste 
Zeit in jedem der Fire Fighter Spiele. Der Zähler am unteren 
Ende des Bildschirmes zeigt Ihre Spielzeit an. 


Ratschläge zur Feuerbekämpfung 


+ Der eingeschlossene Mann gewinnt gegenüber dem 
Feuer einen Vorsprung, indem er jeweils ein Stockwerk 
nach dem anderen hoch klettert. Lernen Sie abzuschätzen, 
wie schnell sich das Feuer verbreitet und wie schnell sich 
der Mann durch das Lagerhaus bewegt. Stellen Sie die 
Leiter so auf und lassen Sie den Fire Fighter so klettern, daß 
er das Stockwerk des Mannes erreicht, bevor dieser sich im 
Lagerhaus weiter nach oben bewegt. 

+ Der Mann im brennenden Gebäude sieht nach, um 

herauszufinden, ob das ganze Stockwerk unter ihm noch 

in Flammen steht. Wenn dies nicht der Fall ist, kommt er 
herunter. 

Wenn sich der Fire Fighter auf der Feuerspritze befindet, 

bewegt sich der Mann im Lagerhaus zu einem Fenster an 

der rechten Seite des Gebäudes zu, damit die Leiter ihn 



































erreichen kann. Er mag Angst haben, aber er ist kein 
Dummkopf! 

+ Hören Sie auf das Knistern des Feuers. Selbst wenn das 
Feuer scheinbar gelöscht ist, kann esimmer noch brennen. 
Wenn das Feuer ganz gelöscht ist, hört das Knistern auf. 





Fees gees 


IMAGIC FERNSEHSPIEL-KASSETTE 
BESCHRÄNKTE Z\W/EUAHRIGE 
GARANTIE 


Imagic garantiert dem Ersterwerber dieser Fernsehspiel- 
Kassette von Imagic, der die Kassette zum Eigenbedarf erwirbt, 
daß sie in Bezug auf Material und Verarbeitung keine Mängel 
aufweist. Die Garantiefrist beträgt ZWEI JAHRE, beginnend mit k 
dem Kaufdatum. Sollten innerhalb dieser Garantiefrist Mängel | 
festgestellt werden, so wird Imagic die Kassette nach freiem 
Ermessen kostenlos reparieren oder ersetzen, sobald sie, 
zusammen mit einem Nachweis des Kaufdatums, portofrei bei 
folgender Anschrift eingegangen ist: 


IMAGIC | 
Sieher Anlage 


Diese Garantie beschränkt sich auf in der Kassette enthaltene 
elektronische und mechanische Teile. Ansprüche auf 
Garantieleistungen entfallen bei normalen Abnutzungser- 
scheinungen, sie entfallen ebenfalls und die Garantie ist nichtig, 
wenn der betreffende Mangel auf unsachgemäßer Behandlung, 
Modifikationen oder Eingriffen von fremder Seite zurück- 
zuführen ist, oder wenn die Kassette Anzeichen solchen 
Mißbrauchs aufweist. 

DIESE GARANTIE GILT ANSTELLE JEGUCHER ANDEREN 
‚AUSDRÜCKLICHEN GARANTIE ODER GEWÄHRLEISTUNG. 
JEDE EVENTUELLE ANWENDBARE INBEGRIFFENE GARANTIE, 
EINSCHLIESSLICH EINER GEWÄHR FÜR HANDELSFÄHIGKEIT | 
UND QUALIFIKATION, IST AUF EINE FRIST VON ZWEI JAHREN 
AB KAUFDATUM BESCHRÄNKT. IMAGIC IST FÜR MITTELBARE, 
BEILÄUFIGE ODER FOLGESCHÄDEN, DIE AUF EINEM 
GEWAHRLEISTUNGSBRUCH EINER AUSDRÜCKLICHEN ODER 
STILLSCHWEIGEND EINGESCHLOSSENEN GARANTIE DIESER 
KASSETTE BERUHEN, NICHT HAFTBAR. 

In einigen US-Bundesstaaten und einigen Ländern ist eine 
Befristung stillschweigend eingeschlossener Garantien sowie ein 
‚Ausschluß oder eine Befristung von beiläufigen oder 
Folgeschäden nicht statthaft; die oben zitierten Fristsetzungen 
bzw. Ausschlüsse treffen also eventuell auf Sie nicht zu. Diese 
Garantie gewährt Ihnen spezifische Rechtsansprüche; es können 
eventuell weitere Rechtsansprüche bestehen, die von 
Bundesstaat zu Bundesstaat bzw. von Land zu Land 
verscheiden sind. 

















Da usar con il sistema 


VideolGiochi Atari® e la leva 
di comando. 
Ideale per 
uno o due 
giocatori. 














FIRE FIGHTER 


Mezzanotte. La città dorme. Improvvisamente s'odono urla 
disperate. 

“AL FUOCO!" 

“Qualcuno è rimasto intrappolato lassù!” 

Un fuoco infernale crepita e avanza. Un uomo agitato fa 
segni con le braccia mentre corre da una finestra all'altra, e da 
un piano all’altro. La sua situazione pericolosa sembra 
disperata. 

Sii forte. 

Spegni le fiamme col tubo ad alta pressione. Piazza 
l’autoscala. Salvalo. Continua a tentare. Tu sei la sua ultima 
speranza — la sua sola speranza. 


— _——_ m — 
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Salvalo! Libera l’uomo in preda al panico rimasto intrappolato 
dentro il magazzino in fiamme. Man mano che le fiamme 
‘avanzano verso l'alto, egli si rifugia al piano immediatamente 
superiore in modo da poter evitare le violente vampate. Egli 
raggiunge altezze pericolosissime. Solo servendoti 
dell'autoscala puoi salvarlo. Spegni le fiamme col tubo ad alta 
pressione. Torna di corsa sull’autoveicolo, salta sù e metti in 
azione il meccanismo d’estensione dell'autoscala. Strappalo 
alle fiamme ardenti! Sbrigati! 


Inserisci la cartuccia nella consolle con l'etichetta all'insù. 
Accendi il computer muovendo la levetta dell‘interruttore 
alla posizione on (acceso). 

Sposta la levetta che ti permette di scegliere uno dei nove 
giochi Fire Fighter. 

Il numero del gioco appare in basso sullo schermo, a destra 
del centro. 

Tocca la levetta Game Reset (rimessa a zero) per iniziare 
l'azione. Il gioco ricomincia ogni volta che la levetta Reset è 
toccata. 

Il pulsante rosso a sinistra del comando a cloche rimette a 
zero lo schermo quando il gioco precedente è stato 
completato. 








Va Autoscala 


| Pompiere 
A Autoveicolo 


Z. 


Riserva — EA — Tempo 
d’acqua 





Tu dirigi tutte le operazioni di salvataggio con il comando a 
cloche sinistro. Quando il gioco inizia, il pompiere & 
sull’autoveicolo. 

Spingi il comando a cloche verso sinistra (lontano 

dall'autoveicolo) per far saltare il pompiere 

dall’autoveicolo. 

Continua a spingere verso sinistra per farlo continuare a 

correre sul marciapiedi di fronte al magazzino. 

Smetti di spingere il comando a cloche per fare 

fermare il pompiere. 

Spingi il comando a cloche verso destra 

(verso l’autoveicolo) per farlo ritornare di 

corsa verso l’autoveicolo. 

Continua a spingere il comando a cloche 

verso destra per farlo saltare 

sull’autoveicolo. 





Il tubo ad alta pressione ti permette di controllare le fiamme o 
di spegnerle completamente. Per lanciare un getto d’acqua: 


© Il pompiere deve essere davanti al magazzino. 

® Spingi il comando a cloche lontano da te. Più a lungo 
spingi, più in alto arriva il getto d’acqua. L'acqua può 
arrivare allo stesso livello delle finestre dell'ultimo piano 
del magazzino. Essa, però, non raggiunge il tetto. 

© Ricorda: La tua riserva d’acqua è limitata. Usala 
saggiamente! 


Autoscala 


L'autoveicolo è anche munito di un'autoscala. Soltanto 
usando l’autoscala si può salvare l’uomo rimasto 
intrappolato nel magazzino, e così vincere il gioco. 
L'autoscala ti permette di raggiungere qualsiasi piano del 
magazzino, eccetto il tetto. Se il pompiere piazza l'autoscala 
correttamente, in modo d'arrivare al piano del magazzino 
dove si trova l’uomo, può liberarlo. 


© Nell’aggiustare la posizione della scala il pompiere deve 
essere a terra. 

® Egli può saltare dalla scala a terra solo quando è ai piedi 
della scala. 


Per cambiare l'angolatura dell’autoscala cosicché si possano 

raggiungere i vari piani del magazzino: 

® Ritira la scala completamente premendo il pulsante rosso, 
tirando allo stesso tempo il comando a cloche verso di te. 
L'autoscala non può essere mossa quando è estesa. 











© Continua a premere il pulsante rosso. 

Per angolare l'autoscala verso i piani inferiori: Inclina il 
comando a cloche a sinistra. 

Per angolare l’autoscala verso i piani superiori: Inclina il 
comando a cloche a destra. 

Per estendere l’autoscala: Premi il pulsante rosso, 
spingendo allo stesso tempo il comando a cloche lontano 
da te. 

Per ritirare l'autoscala: Premi il pulsante rosso, tirando allo 
stesso tempo il comando a cloche verso di te. 


Pratica! 


Come salire sull'autoscala 

© Estendi l'autoscala finché la punta superiore tocchi il 

magazzino. 

Fai saltare il pompiere sull'autoveicolo inclinando il 

comando a cloche a destra. 

Stai in ascolto se s'ode il suono che indica che egli è salito a 

bordo. 

® Per salire: Inclina il comando a cloche in direzione 
opposta a te per far correre il pompiere in cima 
all'autoscala. 

Risulterai vittorioso quando: 

® l’autoscala è stata estesa fino al piano dove l'uomo è in 
attesa; 

* l'uomo intrappolato si sposta completamente a destra e 
raggiunge il pompiere sull'autoscala; 

+ s'ode l'allegra canzone che indica un lavoro ben fatto. 





Il fuoco 
® La levetta Left Difficulty (difficoltà sinistra) controlla la 
velocità con cui si muovono le fiamme. 
© Per fiamme veloci scegli la posizione A 
© Per fiamme costanti a bassa velocità scegli la posizione B 
© Quando il pompiere spegne le fiamme in una o in tutte le 
parti dell'edificio, quella parte dell'incendio resta spenta 
fino alla fine del gioco. 
® L'incendio si espande verso la parte superiore del 
magazzino. Quando le fiamme raggiungono l'ultimo 
piano, il fuoco comincia a spegnersi nei piani inferiori. 
Alla fine le fiamme si spegneranno completamente; a 
quel punto l’uomo intrappolato scenderà dal tetto. 


Variazioni di gioco 


Dovrai confrontare tutte le prove del pompiere da solol 
Libera l'uomo e sarai vittorioso. 


Gioco 1: Edificio a 10 piani. Piazza la scala con cura. E 
pericoloso. 

Gioco 2: Edificio a 9 piani. 

Gioco 3: Edificio a 8 piani. 

Gioco 4: Edificio a 7 piani. 

Gioco 5: Edificio a 6 piani. 

Gioco 6: Edificio a 5 piani. 

Gioco 7: Edificio a 4 piani. 

Gioco 8: Edificio a 3 piani. Muoviti velocemente — 
i secondi contano! 








Gioco 9: Comincia con un edificio a 3 piani. Dopo ciascuna 
liberazione, viene automaticamente aggiunto un 
piano al magazzino, fino a un massimo di 10 piani. 
Con che velocitä sei in grado di progredire? Usa 
l’acqua frugalmente, la riserva deve bastarti per 
tutti i livelli. 


Punteggio 


Il salvataggio più veloce è quello vittorioso! Tieni conto dei 
diversi tempi impiegati in ciascuno dei giochi Fire Fighter. Il 
cronometro nella parte inferiore dello schermo ti dà 
un'indicazione di come stai giocando. 


Suggerimenti utili 


+ L'uomo intrappolato evita le fiamme salendo un piano alla 
volta. Impara a stimare la velocità d'avanzamento del 
fuoco come pure la velocità di movimento dell'uomo 
intrappolato. Piazza l'autoscala e fa salire il pompiere 
cosicchè egli raggiunga il piano in cui si trova l'uomo 
intrappolato e lo liberi prima che questi salga al piano 
superiore. 

L'uomo nell'edificio in fiamme controlla per vedere se 
l’intero piano inferiore è in fiamme. Se non lo è, egli 
scenderà al piano inferiore. 

® Quando il pompiere è sull’autoveicolo, l’uomo nel 
magazzino si sposterà alla finestra situata nella parte 
destra dell’edificio cosicché l’autoscala lo possa 
raggiungere. Certamente egli è molto impaurito, però non 
è uno stupido! 

Sta ad ascoltare se s’ode il crepitio del fuoco. Anche se il 








fuoco apparentemente è spento, forse sta covando sotto la 
cenere. Quando il fuoco si sarà completamente spento, il 
crepitio non s‘udra più. 








GARANZIA-VIDEOCASSETTA IMAGIC 
GARANZIA DI ANNI UNO. 

La Imagic garnatisce all acquirente ed utente 
originano della videocassetta Imagic che essa si 
rivelerä esente da difetti di materiale e di fabbricazione 
per UN ANNO dalla data di acquisto. Se la cassetta si 
rivelera difettosa durante il suddetto periodo dil 
garanzia, la Imagic provvedera a sua discrezione alla 
riparazione o sostituzione della medesima 
gratuitamente, a condizione che questa venga inviata 
come pacco postale debitamente affrancato 
unitamente alla prova della data di acquisto al 
seguente indirizzo: 

IMAGIC 
Verdere Allegato 


La presente garanzia é limitata alle parti elettroniche 
e meccaniche della cassetta, ma non é applicabile per 
consequenze di normale usura e non & applicabile € 
sarà annullata se il difetto é stato causato da usura 
eccessiva, modifiche o manomissioni o se la cassetta 
nostra segni di uso errato o improprio. 





Para usar con el sistema de 
juegos electrönicos de Atari® 


y la palanca 
de mando. 
Ideal para 
uno o dos 
jugadores. 





Zi 





FIRE FIGHTER 


Es medianoche. La ciudad duerme. De repente se oyen gritos que 
desgarran el silencio nocturno: 

“¡FUEGO!” 

¡Ahí arriba está atrapado un hombre!” 

El incendio violento crepita y asciende. Un hombre desesperado agita 
sus brazos, pidiendo ayuda, y corre de una ventana a otra, de un piso a 
otro. La situación peligrosa en la que se encuentra es desesperante. 
Sea fuerte. 

Apague las llamas con su manguera. Alinee su escalera. Salvelo. 
Continúe tratando de ayudarle. Ud. es su última esperanza — su 
única esperanza. 








— _—_ _———_—_c—c' 


È 


iSalvelo! Rescate al hombre aterrorizado del edificio en 
llamas. A medida que el incendio asciende, el hombre sube de 
un piso a otro para escaparse de las llamas. Sube hasta llegar 
a alturas peligrosas. Solamente si se le alcanza con la escalera 
se podrá salvar. Apague las llamas con su manguera. Vuelva 
corriendo al camión de bomberos, suba encima de éste y 
trepe por la escalera. ¡Rescátelo del peligro mortal! ¡Apúrese! 


Inserte la cassette en la consola, con la etiqueta hacia 
arriba. Posicione el interruptor eléctrico en on (conectado). 
Accione el mando Game Select (Selector de juego) para 
seleccionar uno de los nueve juegos Fire Fighter. 

El número del juego aparece en la parte inferior de la 
Pantalla, a la derecha del centro. 

Mueva el mando Game Reset (Reinicio del juego) para 
comenzar la acción. El juego recomenzará cada vez que se 
mueva el mando Reset. 

El botón rojo en el palanca de mando izquierda volverá a 
iniciar el juego al finalizarse el juego actual. 














= = 


u SS Tiempo 





ión del juego 
Ud. dirige todas las operaciones de rescate con la palanca de 
mando izquierda. Cuando se inicia el juego, el bombero 
aparece sobre el camión de bomberos. 
Empuje la palanca de mando hacia la izquierda (alejandola 
del camión de bomberos) y el bombero descenderá del 
camión. 
Siga empujando la palanca hacia la izquierda y el bombero 
atravesará corriendo la acera delante del edificio. 
* Deje de empujar la palanca de mando y el 
bombero se detendrá. 
Empuje la palanca de mando hacia 
la derecha (hacia el camión de 
bomberos) y el bombero girará y 
regresará corriendo hacia el 
camión de bomberos. 
> Siga empujando la palanca hacia la 
derecha: el bombero se subirá al camión de bomberos. 








Su manguera le permite controlar la difusión de las llamas o 
apagar el incendio completamente. 
Para lanzar un chorro de agua: 

+ El bombero debe encontrarse en frente del edificio. 

+ Mueva la palanca de mando alejándola de Ud. Cuánto más 
tiempo la empuje, más arriba subirá el chorro de agua. El 
chorro de agua llegará hasta las ventanas del piso más alto, 
pero no llegará hasta el techo. 

® Ud. tiene una reserva de agua limitada. ¡Usela 
inteligentemente! 


Escalera 


El camión de bomberos también está equipado con una 
escalera. Se podrá rescatar a la persona atrapada en el 
edificio, y ganar el juego, solamente si se utiliza la escalera. La 
escalera llega hasta cualquier piso del edificio, con excepción 
del techo. Si el bombero coloca la escalera correctamente, 
sube por la misma y llega al piso donde se encuentra 
atrapado el hombre, podrá rescatarlo. 





© El bombero debe estar en tierra mientras ajusta la escalera. 
+ Solamente puede saltar a tierra cuando se encuentre en la 
base de la escalera. 


Para cambiar el ángulo de la escalera de manera que llegue a 
los diferentes pisos: 


e Retraiga la escalera completamente, manteniendo 
apretado el botón rojo al mismo tiempo que mueve la 
palanca de mando hacia Ud. La escalera no se puede 
mover mientras esté extendida. 





© Continúe apretando el botón rojo. 

Para ladear la escalera hacia los pisos inferiores: empuje la 
palanca de mando hacia la izquierda. 

Para ladear la escalera hacia los pisos altos: empuje la 
Palanca de mando hacia la derecha. 

Para extender la escalera: mantenga apretado el botón 
rojo al mismo tiempo que empuja la palanca de mando 
alejándola de Ud. 

Para retraer la escalera: mantenga apretado el botón rojo 
al mismo tiempo que empuja la palanca de mando hacia 
Ud. 


iPractiquesel 


Para trepar por la escalera 


+ Extienda la escalera hasta que ésta se apoye directamente 
contra el edificio. 

® Haga que el bombero vuelva a subirse al camión de 

bomberos, empujando la palanca de mando hacia 

la derecha. 

Escuche el sonido que indica que el bombero ya ha subido 

a bordo del camión. 

e Para trepar: mueva la palanca de mando alejándola 

de Ud. 

Ud. gana el juego cuando: 

+ la escalera ha sido extendida hasta el piso en donde la 
persona está esperando; 


® la persona atrapada se mueve totalmente hacia la derecha 
y alcanza al bombero en la escalera; 

® la melodía jubilosa de triunfo le indica que Ud. ha realizado 
un buen trabajo. 





EI incendio 
e El mando Difficulty (Dificultad) izquierdo controla la 


velocidad con que el incendio se propaga a través del 

edificio. 

Para llamas que avanzan rapidamente: mueva el mando 
a la posición A 

e Para un incendio lento y estable: mueva el mando a la 
posiciön B 

e Cuando el bombero apaga las llamas en cualquier parte 
oen todas las partes del edificio, esa sección del incendio 


queda apagada durante el resto del juego. 


El fuego asciende en el edificio. Cuando llega al piso más 


alto, el fuego comienza a apagarse en los pisos 
inferiores. Eventualmente, las llamas se extinguirán 
completamente y el hombre atrapado descenderá del 


techo. 


Variaciones del juego 
¡Ud. se enfrenta solo a cada uno de los desafíos de Fire 
Fighter! Rescate la persona y gane el juego. 


Juego 1: Edificio de 10 pisos. Coloque la escalera 
cuidadosamente. ¡Es una 
operación díficil! 

Juego 2: Edificio de 9 pisos. 

Juego 3: Edificio de 8 pisos. 

Juego 4: Edificio de 7 pisos. 

Juego 5: Edificio de 6 pisos. 

Juego 6: Edificio de 5 pisos. 

Juego 7: Edificio de 4 pisos. 

Juego 8: Edificio de 3 pisos. ¡Muévase rápidamente — 


cada segundo es importante! 


Juego 9: Este juego comienza con un edificio de 3 pisos. 
Después de cada rescate, automaticamente se 
agrega un piso al edificio, hasta un maximo de 
10 pisos. ¿A qué velocidad puede Ud. desplazarse 
a través de todos los pisos? Use el agua 
moderadamente, ya que el suministro de agua 
tiene que durar lo suficiente para poder llegar a 
todos los varios niveles. 


Puntuación 


¡El rescate más rápido es el que gana! Registre el tiempo más 
rápido que ha conseguido en cada uno de los juegos Fire 
Fighter. El cronómetro en la parte inferior de la pantalla le 
indica su progreso. 


Sugerencias para controlar el incendio 


+ Elhombre atrapado se aleja del fuego subiendo un piso a la 
vez. Aprenda a calcular la velocidad del fuego y la 
velocidad del hombre que va corriendo a través del 
edificio. Coloque la escalera y haga subir al bombero hasta 
que éste llegue al piso donde se encuentra el hombre y 
rescátelo antes de que el hombre se suba a los pisos más 
altos del edificio. 

El hombre en el edificio incendiado verifica si todo el piso 
inmediatamente inferior todavía está en llamas. Si no lo 
está, el hombre descenderá. 

Cuando el bombero está encima del camión de bomberos, 
el hombre en el edificio se dirige a una ventana al lado 








derecho del edificio para poder llegar a la escalera.jEsta 
asustado, pero no es estúpido! 

+ Escuche la crepitaciön del fuego. Aunque parezca que el 
fuego ya està apagado, es posible que todavia esté 
encendido. Cuando el fuego se haya extinguido 
completamente, ya no se escucharà la crepitaciön. 


BEER * Sea 


IMAGIC 
GARANTIA LIMITADA POR DOS 
ANIOS DEL CARTUCHO DEL JUEGO 
ELECTRONICO 


Imagic garantiza al comprador original de este cartucho 
de juego electrönico que por DOS ANOS desde la fecha de 
compra, éste estarà libre de defectos con respecto a los 
materiales y producción. Si dentro del periódo de la 
garantia, se encuentra que este cartucho es defectuoso, 
Imagic, a su voluntad, arreglará o reemplazará dicho 
cartucho sin costo ninguno una vez que haya recibido el 
mismo, porte pagado, con comprobación de la fecha de la 
compra, a la dirección siguiente: 

IMAGIC 
Ver adjunto 

La garantía se limita a piezas electrónicas y mecánicas 
contenidas dentro del cartucho, No se refiere a desgaste 
normal ni se refiere, y será inválida, si el defecto surgió de, 
o el cartucho demuestra abuso, desgaste excesivo, 
modificaciones o manipulación. 

ESTA GARANTIA SE HACE EN VEZ DE CUALQUIER 
OTRA GARANTIA O REPRESENTACION EXPRESA. 
CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA APLICABLE, 
INCLUSIVE GARANTIAS DE COMERCIALIDAD Y 

| CAPACIDAD, ESTA LIMITADA A UN PERIODO DE DOS 
AÑOS DESDE LA FECHA DE COMPRA. IMAGIC NO ES 
RESPONSABLE POR LOS DAÑOS ESPECIALES, 
INCIDENTALES O DE CONSECUENCIA QUE RESULTEN 
DE UNA VIOLACION DE CUALQUIER GARANTIA 
EXPRESA O IMPLICITA DEL CARTUCHO. 

Algunos estados americanos y paises extranjeros no 
permiten una limitación con respecto al periodo de una 
guarantía implícita ni la exclusión o limitación de daños 
incidentales o de consecuencia, así que puede ser que las 
limitaciones o las exclusiones antes mencionadas no sean 
válidas en su caso. Esta garantía le proporciona derechos 
legales específicos; además puede tener otros derechos que 
varian según el estado y el país. 





®Imagic wants 
you to be as 
pleased in play- 
ing our games 
as we are in 
providing them. 
Your playing 
pleasure is our 
chief concern, 
so let us know 
how we can 
best serve you. 
Please write to: 


IMAGIC 
See Enclosure 


® magic espère que 
vous aurez autant 
de plaisir à vous 
amuser avec nos 
jeux que nous en 
avons à vous les 
offrir. Votre plaisir 
de jouer est notre 
principale pré- 
occupation. Afin 
que nous puis- 
sions mieux vous 
servir, veuillez 
nous faire 
parvenir vos com- 
mentaires au sujet 
de nos jeux 4 
l'adresse suivante: 
IMAGIC 
Voir autres détails 
ci-joints 


"Wir freuen uns 
aufrichtig, Ihnen 
diese Spiele 
anbieten zu kön- 
nen und hoffen, 
daß Sie beim 
Spielen ebensoviel 
Freude haben. Ihr 
Spaß am Spiel ist 
unser Haupt- 
interesse; lassen 
Sie uns also 
wissen, wie wir 
Ihnen am besten 
dienen können. 
Schreiben Sie 
einfach an: 


IMAGIC 
Sieher Anlage 


"E desiderio di 
Imagic che voi 
siate soddisfatti dei 
nostri giochi 
almeno quanto 
noi lo siamo nel 
fornirveli. Il vostro 
divertimento é la 
nostra prima 
preoccupazione, 
pertanto rendeteci 
noto come 
possiamo servirvi 
meglio. 

Scrivete a: 
IMAGIC 
Verdere Allegato 





+ Imagic desea que 
tenga tanto placer 
Jugando los 
juegos como 
nosotros lo 
tuvimos produ 
ciéndolos. 

El placer del 
jugador es nuestro 
Objetivo principal. 
Comuniquese con 
nosotros acerca de 
nuestros servicios. 
Dirigese a: 
IMAGIC 

Ver Adjunto 
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